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Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasi apare intr-un co-

pac din padure.

E intesata de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.
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Jack si Annie au numai amintiri frumoase
din cilatoriile lor, desi uneori au trecut prin
situatii periculoase. In Dinozaurii vin spre
seard, Jack a fost salvat de un tiranozaur
inspaimantitor. In Cavalerul misterios, cei
doi copii au patruns intr-un castel medieval.
In Secretul piramidei, s-au riticit pe cori-
doarele intunecate ale unei piramide. Iar in
Comoara piratilor au ajuns prizonierii eapi-
tanului Oase!

in timpul acestor aventuri palpitante,
eroii nostri au descoperit cine este proprieta-
rul casutei fermecate: zana Morgan, o celebra
bibliotecara din vremea regelui Arthur, care
calatoreste prin timp si spatiu pentru a aduna

carti.
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Dar ce i s-a intdmplat zanei Morgan? Jack
si Annie au gasit in casuta din copac un mesaj
ingrijorator... Morgan este in pericol!

Pentru a o salva, cei doi frati trebuie sa
giseascd patru obiecte. Citeste cele patru
carti in ordine si incearca sa rezolvi misterul
inaintea lor!

5. Codul luptatorilor ninja
6. Aventuri in jungla Amazonului
7. Vrajitorul din Era Glaciara

8. Calatorie pe Luna

Descifreazi enigmal

Calztorre P(&cmfé.’

— Hai si ne mai uitim o dati! propuse
Annie.

— N-are rost, suspini Jack. Ne-am uitat
si ieri, ne-am uitat si de dimineata. $i alalté-
ieri. Cdsuta nu e si pace!

Jack si Annie se intorceau acasi de la bi-
blioteca. Drumul lor trecea chiar prin padurea
din Frog Creek. Acolo descoperiserd cisuta

fermecatd si o Intalnisera pe zina Morgan.



— Atunci, fa ce vrei, zise Annie. Eu ma
duc singuri sa ma uit.

Si intra in padure.

— Annie, stai, se intunecé! Trebuie sa
ajungem acasa!

Dar Annie nu asculti, ca de obicei, si dis-
paru printre copaci.

Jack se opri si privi pddurea. Trecusera
cAteva siptimani si incepuse sé-si piarda spe-
ranta de a o mai revedea pe zina Morgan. Si
de a urca iardsi in casuta fermecata.

Deodati, vocea lui Annie il strigd de de-
parte:

— Jack! Casuta s-a intors!

,Ei, glumeste®, se gandi baiatul. Dar ini-
ma incepuse sd-i bata cu putere.

— Vino repede!

— Ar fi bine sd nu glumeascd, mormai
Jack.
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Incepu s3 alerge pe cirarea care se afun-
da in paddure. Noaptea se ldsa din ce in ce mai
repede. Se auzea taraitul greierilor. Cu greu
mai vedeai ceva printre copacii din padure.

— Annie?

— Sunt aici, Jack!

— Unde aici?

— Chiar aici. Uitd-te in sus!

Era adevirat! Annie 1i ficea semn cu
mana de la fereastra cisutei, din varful celui
mai inalt stejar din padure. Scara lungi din
funie atarna de-a lungul trunchiului, de parci
il invita sa urce.

Casuta magicé din copac se intorsese!

— Vino sus! strigd Annie.

Jack alergd spre scara de funie si incepu
sa urce. Siured, si urca, privind peste coroana

copacilor. Era inca lumini afara.
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Inca o treapta, si Jack intra in casuta.

Peste tot erau impréastiate carti, ca si in
celelalte dati. Pe podea, litera M stralucea in
lumina slaba. M venea de la Morgan. Dar nici
urma de zana.

— Pe unde o fi? murmura Jack.

— S-o fi dus la biblioteed sa mai ia niste
carti.

— Tocmai am fost la biblioteci. Am fi va-
zut-o.

Chit-chit!



